Développement du
Jeu Snikeen C

Projet de programmation en C avec Conio.h




Equipe

Le projet est mené par une équipe de deux personnes.

Antoine Amine



Répartition des tiches de I'Equipe

Le développement du jeu Snike en C est mené par une équipe de deux personnes : Antoine et Amine.

« Antoine, le développeur principal, est responsable de la conception, du codage et des tests du jeu.

« Amine, I'assistant développeur, se concentre sur la documentation et le suivi des bugs.



Objectifs du Projet

1 Jeu fonctionnel

Créer un serpent jouable

9 Sauvegarde

Implémenter sauvegarde et reprise du jeu

24 Vitesses

Possibilité de choisir entre deux vitesses



Public Cible et Contraintes

Public Contraintes
Amateurs de jeux rétro Programmation en C
Joueurs cherchant expérience simple mais captivante Utilisation de Conio.h ou SDL

Gestion mémoire pour sauvegarde



Gestion de Projet

2 i

Trello Gantt PERT

Suivi des taches Planification des taches Ordonnancement des taches



Trello

@ (im] |Q chatgpt-I X I@ Rapport pr X |s Editeur | Sl X I Q iapresents X |@ Développe X |Q trello - Rec X m jeu-en-c| 1 X + = o X

&~ O m (3  https://trello.com/b/hbjeR7fA/jeu-en-c ® = m s EDEsS ® - 9

@ Trello Espaces de travail v Récent Vv Favoris Vv Plus Vv Q' Parcourir

Projet1-WP

Tableaux . o p
e A faire En cours Terminé Docummentation

Membres
S—

+ Ajouter une carte [= + Ajouter une carte + Ajouter une carte

o Paramétres d'espace de Reunion de lancement
travail ® ‘ @

Vues de I'espace de travail —

Gestion de projet (Trello, gantt,
pert)

Calendrier ® .

8 Tableur

Vos tableaux —
: : . Recherche et conception
Gestions des interventions
jeu-en-c
(=}
Développement du Jeu

®

Mon tableau Trello

—
Test et debogage

®

Essayer Premium =+ Ajouter une carte

gratuitement




Gantt

X <D 9O

Zoom avant | Zoom arriére

septembre 2024

Aujourdhui ¥ | Reculer | Avancer

Afficher le chemin critique | Etats de référence du projet ...

octobre 2024
|

12 13 16 i

24 25 26 27 30

@ GanttProject [JeuEnC.gan
Projet Editer Affichage Téaches Ressources Aide
= (]
- @ 5
/' % Diagramme de Gantt \' {§} Diagramme des Ressources\
r= N
=
=4 Q_»
project 2 |
Nom Date de dé.. Date de fin
E1/Reunion de lancement 13/09/2... 13/09/2...
E2/Gestion de projet (Trello, ... 16/09/2... 16/09/2...
E3/Recherche et conception 16/09/2... 17/09/2...
E4/Développement du Jeu 17/09/2... 23/09/2...
ES5/Test et debogage 23/09/2... 24/09/2...

E6/Redaction du rapport (pp ...

25/09/2...

27/09/2...

Cloud : Déconnecté

20142 @y
26/09/2024 cj‘




Diagramme de PERT




Architecture du Jeu

Module de Jeu

Gestion serpent, pommes, collisions

Module d'Affichage

Utilisation de Conio.h

Module de Sauvegarde

Gestion sauvegarde et reprise (fichiers texte)




Fonctionnalités Clés

1 Mouvement du Serpent

Déplacement selon touches

2 Génération des Pommes

Apparition aléatoire des pommes

= Agrandissement

Serpent grandit aprés trois pommes

4 Sauvegarde

Sauvegarde et reprise de partie




Compétences et Difficultés

Compétences Acquises Difficultés Rencontrées

Programmation C, gestion mémoire, gestion projet Sauvegarde état jeu, gestion collisions, création des
vitesses



Conclusion et Perspectives

1 Projet Réussi

Développement Snike en C avec fonctionnalités principales

9 Apprentissage

Enrichissant en développement et gestion projet

4 Améliorations Futures

Niveaux difficulté, graphismes avancés, multijoueur




